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glücklicher werden?
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Überblick



Gestalten

Wie mache ich politisches 
Engagement und gestalterische Kraft 
mit digitalen Werkzeugen wirksam 
und nutzbar?

"Dieses Foto" von Unbekannter Autor ist lizenziert gemäß CC BY

https://www.flickr.com/photos/llowrain/5523800294/
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/


Beispiele

• Snapseed

• Adobe Spark

• Kunstprojekte, -aktionen
http://www.thinkeurope.net/phonehenge/the-
picture-book/

• https://imgflip.com/memegenerator

• QR-Code Generator

https://en.wikipedia.org/wiki/Snapseed
https://spark.adobe.com/de-DE/
http://www.thinkeurope.net/phonehenge/the-picture-book/
https://imgflip.com/memegenerator
http://goqr.me/de/


Vernetzen Digitale Vernetzung und 
Kollaboration



Viele Wege und 
unzählige Alternativen

• Dfn+ Terminplaner 
https://terminplaner2.dfn.de/

• Dudle https://dudle.kdn.de/

• # Hashtags und Plattformen

• Alternativen zu WhatsApp 
(Discord)

• Google Drive

• Etherpads

Beispiele

https://terminplaner2.dfn.de/
https://dudle.kdn.de/
https://de.wikipedia.org/wiki/Discord_(Software)
http://vhspad.de/


Entscheiden

Willensbildung und 
Entscheidungsfindung

"Dieses Foto" von Unbekannter Autor ist lizenziert gemäß CC BY-ND

https://www.flickr.com/photos/tambako/15368916487
https://creativecommons.org/licenses/by-nd/3.0/


Emanzipation 
und Teilhabe

Beispiel: Überwindung von 
Sprachbarrieren mit Hilfe digitaler 
Werkzeuge



Lernziel
Befähigung der 
Teilnehmenden zur 
effizienten Nutzung 
digitaler Werkzeuge in 
der Beratung



Zielgruppe

Akteure aus der Arbeit mit 
zugewanderten Menschen, die sich ihren 
Beratungsalltag mit Hilfe von digitalen 
Tools ein wenig erleichtern möchten



Vorgaben • Rückgriff auf Vorhandenes

• Offene Systeme und OER

• Niedrigschwellig

• Sozialer Lernort: Bindung 
und Vernetzung

• Barrieren überwinden: 
analog-digitaler 
Bildungsprozess

• Technische Kompetenzen 

• Sicherstellung der päd. 
Qualität (Quellenkritik)

• Workshop – Raum 
schaffen: Machen und 
Ausprobieren



Inhalte
Ausschnitte aus dem Moodle-Kurs



Informationsquellen

• “gesicherte” Links

• Einstiegspunkte in die 
Recherche bieten

• OER (z.B.: refugee 
phrasebook)

https://refugeephrasebook.de/


Fazit

Trennung „Digital vs. 
Analog“ überwinden

Rad nicht neu erfinden

Online-Lernen erfordert 
ein hohes Maß an 
Selbstdisziplin und
-organisation

Lernorte schaffen: 
Bindung an Lerngruppe, 
Vernetzung und 
Austausch



Spaß und 
Abwechslung

Gamification-Elemente zur Bindung 
an eine Lerngruppe vor Ort

"Dieses Foto" von Unbekannter Autor ist lizenziert gemäß CC BY-SA

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Gamification-in-business-illustration-web.jpg
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/


Beispiele

• kahoot, Quizlet, plickers

• Ressourcen für Pädagogen_innen

• Badges (?)

• Escape-Room

• Located Media Games (Digitale
Schnitzeljagd)

• Google Quiz

Ergänzen die Veranstaltung und sollen 
Auflockern – Lernstand, Meinungsbild etc..

https://kahoot.com/?utm_name=controller_app&utm_source=controller&utm_campaign=controller_app&utm_medium=link
https://quizlet.com/de
https://get.plickers.com/
https://biparcours.de/


Immersives Lernen und Erleben –
Das Digitale Tauchbecken im Bert-
Brecht-Haus

• Lern- und Erlebnisraum schaffen

• Sprachkurse

• politische Bildung

• Umweltbildung

• Angebote für Schulklassen

• Schreibwerkstatt

"Dieses Foto" von Unbekannter Autor ist lizenziert gemäß CC BY-SA

https://en.wikipedia.org/wiki/Hyperbaric_welding
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/

